
Obiettivi e contenuti
— Il programma Master in Interaction Design 
offre agli studenti l’opportunità di acquisire 
conoscenze e competenze specialistiche, 
metodi per l’analisi e la soluzione di problemi 
progettuali e la possibilità di realizzare proto- 
tipi funzionanti che qualificano lo studente  
a intraprendere carriere professionali in studi, 
aziende e centri di ricerca dove il design si 
fonde con l’innovazione tecnologica.
— Obiettivo del Master è creare professio
nisti capaci di lavorare in team e di operare  
in contesti multidisciplinari, di livello 
internazionale, in settori innovativi della 
progettazione e dell’industria.

Programma
— Il Master in Interaction Design è struttu-
rato in quattro moduli, ha una durata di due 
semestri e richiede l’impegno a tempo  
pieno dello studente. 
— Il Master inizia con un modulo introduttivo 
costituito da una serie di workshop che 
forniscono le competenze tecniche, metodo-
logiche e pratiche della disciplina dell’inte-
raction design. 
— I moduli successivi sono dedicati allo svi- 
luppo di progetti. Questi moduli presentano 
temi complementari che lo studente deve 
selezionare in base ai suoi interessi e alle sue 
attitudini. I temi complementari del Modulo 2 
sono dedicati alla progettazione e allo svi- 
luppo di Artefatti e Network avanzati. I temi 
complementari del Modulo 3 sono dedicati 
alla progettazione e allo sviluppo di Ambienti 
e Servizi avanzati. Entrambi i Moduli sono 
supportati da una serie di corsi e seminari di 
carattere teorico, metodologico e tecnico. 
— Il quarto e ultimo modulo è dedicato allo 
sviluppo del progetto di testi.
— Ogni modulo rilascia 15 ECTS. È possibile 
iscriversi ad ogni singolo modulo che rilascia 
un Certificate of Advanced Studies (CAS).

Master 
of advanced
studies in
—Interaction 
Design
— SUPSI — Scuola Universitaria Professionale 
della Svizzera Italiana
Il Master in Interaction Design offre l’opportunità di acquisire competenze  
per realizzare progetti che generano innovazione attraverso il design, dove cultura  
progettuale e sviluppo tecnologico combinano visione e realtà.

Sbocchi professionali
— Il Master in Interaction Design prevede 
sbocchi professionali nei settori disciplinari 
di origine con funzioni e responsabilità ad un 
livello avanzato (communication design, 
interior design, industrial design, interaction 
design); in settori lavorativi interdisciplinari, 
coprendo funzioni di direzione e coordina-
mento del design (product innovation, design 
engineering, orientation design, corporate 
communication, exhibition design, event 
design); in aziende e società di consulenza 
che offrono servizi complessi e la messa a 
punto di progetti in contesti innovativi (tele- 
comunicazioni, elettronica di consumo, 
media and web company, industria, distri- 
buzione, finanza, settore pubblico).

A chi si rivolge
— Il Master è rivolto agli studenti con svi- 
luppato talento creativo che hanno uno 
spiccato interesse verso i mutamenti del 
contesto tecnologico, culturale e sociale, 
ossia a coloro che intendono sperimentare 
soluzioni e sviluppare progetti di nuova 
concezione.

Titolo Rilasciato
— Il titolo rilasciato è Master of Advanced 
Studies SUPSI in Interaction Design.

Requisiti d’ammissione
— Per accedere al corso Master in Interaction 
Design occorre avere una laurea triennale 
(Bachelor) nei settori della comunicazione 
visiva, dell’industrial design, dell’architettura 
d’interni o dell’architettura, media e web 
design, delle scienze della comunicazione, 
dell’informatica e dell’ingegneria. Studi 
equivalenti ed esperienze professionali sono 
valutati in base al portfolio. 

Procedura d’ammissione
— Per informazioni dettagliate sulla proce-
dura di ammissione consultare il sito:  
www.maind.supsi.ch

Progettare Artefatti, Ambienti, network  
e Servizi Avanzati
— Il Master in Interaction Design è un corso di specia-
lizzazione che unisce design, nuovi media, robotica,  
sistemi intelligenti e materiali hi-tech in un profilo 
unico, per esplorare nuovi territori nell’ambito del design, 
dell’innovazione tecnologica e dei bisogni umani. Il  
programma Master unisce queste differenti competenze 
in un curriculum originale, dove l’Interaction Design  
è l’elemento chiave per la concezione e la creazione di 
Artefatti, Ambienti, Network e Servizi avanzati.



L’UNIVERSITÀ
— La Scuola Universitaria Professionale della Svizzera 
Italiana SUPSI è una delle nove scuole universitarie profes-
sionali SUP riconosciute dalla Confederazione Svizzera.  
Le SUP (Fachhochschule, Haute école specialisée, University 
of Applied Sciences and Arts) hanno statuto universi- 
tario orientato alla formazione professionale e alla ricerca 
applicata.
— La SUPSI, attraverso i suoi cinque dipartimenti e le scuole 
affiliate quali la Fernfachhochschule of Briga, il Conser- 
vatorio della Svizzera Italiana e la Scuola Teatro Dimitri, 
offre corsi di laurea Bachelor e Master per conseguire titoli 
conformi al sistema universitario europeo.
— Il Dipartimento Ambiente, Costruzioni e Design DACD 
offre corsi Bachelor in Architettura d’interni, Comunicazione 
visiva, Conservazione, Architettura e Ingegneria civile, corsi 
Master in collaborazione con un esteso network di uni- 
versità e un’ampia offerta di corsi di formazione continua.

Per ulteriori informazioni: 
— www.maind.supsi.ch

DURATA
 

COSTI
 CHF

di un anno.
 CHF

modulo CAS.

LINGUA D’INSEGNAMENTO
 I corsi si tengono in inglese e in italiano.

SCHEMA PROGRAMMA

Module 1
Interaction Design Fundamentals

Module 2a 
Designing Advanced Artifacts 

Common Module: Theoretical, Methodological & Technical Courses and Seminars  

Module 2b 
Designing Advanced Networks

15 ECTS

15 ECTS

— 

Module 3a 
Designing Advanced Environments 

Common Module: Theoretical, Methodological & Technical Courses and Seminars  

Module 3b 
Designing Advanced Services 

15 ECTS

Module 4
Thesis Project

15 ECTS

CONTATTO

DACD — Laboratorio Cultura Visiva
Campus Trevano

CH — 
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